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Prosjekt Navn: SUPERCOMET 2

SUPERCONductivity Multimedia Educational Tool - phase 2

e Beskrivelse av prosjektet

- Oversette, progve ut, forbedre og videreutvikle materialet fra
SUPERCOMET

- Utvikle nytt materiale til ”hands-on”’-eksperimenter knyttet opp
mot animasjonene og pedagogikken i laererkurset

e Malsetninger / produkter
- Leererkurs for ”in-service” og ”’pre-service”
- Leererveiledning og dataapplikasjon
- Kasse med materiell til eksperimenter / utstilling
- Utvikle ”online community” for leerere og leererutdannere
e Deltakere, land, miljger, tidsrom
- 40 partnere - 15 land - Universiteter og videregaende skol'er.
- 15. nov. 2004 - 15. mai 2007 S N

Education and Culture

Leonardo da Vinci



Beskrivelse av resultater
« 1

e Hvordan blir/ble prosjektet gjennomfart?
- Simplicatus Contractor / IoE Evaluator
- Deler inn partnerskapet i tematiske arbeidsgrupper
- Prosjektmgter i hvert land
- Intranett / elektroniske samarbeidsverktay
e Faktiske produkter
- Se forrige lysbilde
e BIlir resultatene brukt og i hvilken sektor?
- Leererkurs for videregaende skoler

- Produktene distribueres gjennom offentlige organer /
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Fortell en god historie som handler om:
S

Kultur cellier)

Konflikt (eller)
Gjennomfaring (eller)
Produktet (eller)
Forberedelser (lier)
Partnerskapet (eller)
Noe annet...

Education and Culture

Leonardo da Vinci



	SUPERCOMET 2
	Prosjekt Navn: SUPERCOMET 2SUPERCOnductivity Multimedia Educational Tool – phase 2
	Beskrivelse av resultater
	Fortell en god historie som handler om:

